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Roolipelithian
ovat, kuten varsin
hyvin tieddmme
paikoin varsin va-
kivaltaisia peleja.
Vikivaltaisten tai-
pumustensa pur-
kamiseensa ihmi-
nen on kehittianyt
useita varsin te-
hokkaita vilinei-
tda, aseita. Naita
véilineitd me kay-
tdmme peleissamme varsin estottomasti.
Mutta olemmeko koskaan tulleet ajatel-
leeksi miten suuri niiden merkitys on
hahmoillemme.

Oman kokemukseni mukaan n. 90%
hahmoista kantaa jonkinlaista asetta
mukanaan. Todellisessa eldméssi varsin
harva ihminen kantaa asetta jokapdaivéi-
sesséd elaméssé, ja varsin monessa yhteis-
kunnassa se on luvanvaraista, jollei
kiellettyakin. Olenkin usein miettinyt sit4,
mité tapahtuisi, jos hahmoilta poistettai-
siin kaikki aseet. Kaikki eivat tasta karsi-
si, mutta suurimmalle osalle porukasta se
voisi pelistd ja tilanteesta riippuen kayda
jopa kuolettavaksi. Aseet siis nayttelevit
merkittdvaa osaaroolipeleissi ja se onkin
hyvin ymmaérrettavaa, silla useiden
roolipelien maailma on varsin vikivaltai-
nen.

Tilanteen ei olisi pakko olla tallai-
nen, silld maailma on melkein téysin riip-
puvainen pelinjohtajasta, ja hin voisi ha-
lutessaan tehdd maailmasta edes joten-
kuten turvallisen paikan, jossa aseet ei-
vét olisi elinehto. Asian voi tehdé toisin-

kin péin. pelinjohtaja voi tehdia aseista
niin vaikeasti saatavia tai luvattomia,
ettd aseiden kantaminen itsessdin olisi
vaarallista (vrt. HelPol). Tamé temppu
voi aitheuttaa pelaajissa tiettyd nyreytta,
silla varsinkin ne pelaajat, jotka aivo-
kapasiteetin loppuessa tarttuvat tyk-
keihin, olisivat pulassa. Téstéd johtuvat
ongelmat pelinjohtaja voi véalttaa opetta-
malla pelaajia kéayttdmiédn enemmaéin
aivosoluyja kuin kuumaa lyijya alusta al-
kaen. Jaarapaisempiin tapauksiinvoi aina
soveltaa raaempia konsteja tarpeen mu-
kaan.

Kuitenkaan liioitteluun onjarjetonta
mennid. Jos pelinjohtaja rupeaa
Hack'n’Slash tyyppisessa pelissa takava-
rikoimaan pelaajilta aseita, voivat seura-
ukset olla kamalia. Eli jarjenkaytto on
siis sallittua pelinjohtajallekin. Vaikka
pelimaailma olisikin sellainen, jossa asei-
den kantaminen olisikin luvallista ja hy-
vaksyttya, jarjen kaytto joka suhteessa




olisi hyviaksyttavaa. Karmeana esimerk-
kind voin mainita erdidn nimeltédmai-
nitsemattoman pelini,jota vetdessani sal-
lin pelaajilleni kohtalaisen vapaat kadet
aseiden hankinnan ja kayton suhteen. Ei
olisi pitdnyt. Pelaajaryhmén aseilla olisi
néet pitanyt parin banaanivaltion vélista
sotaa ylla useamman kuukauden ajan ja
semmoinenhan jo sotii realismia vastaan
vaikka Special Ops ryhmaésta olikin kyse.
Eli jos realismia tavoitellaan, niin
aseidenkin hankinnassa on harkittava
hetki silla tekeekd keskiméédrdinen
guerilla mitdan n. 30:114 erilaisella 9mm
automaattipistoolilla? Ei tee. Kerailijat
ovat sitten asia erikseen, mutta en ole
kylla tavannut montaakaan hahmoa,joka
harrastaisi aseiden kerailya. Sen sijaan
olen tavannut useita hahmoja, joilla olisi
arsenaalia vaikka mihin ja pelaaja vait-
taa kaikkia aseita kaytettavan.

Loppujen lopuksi valta varusteista,
myos aseista, on pelinjohtajalld ja hdnen

sanansa ja paitoksensa on se, joka vai-
kuttaa. Eli pelinjohtajat! Ottakaa aina
valilla jarki ja silméa kéteen ja katsokaa
mitd hahmojen varustelistasta 16ytyy, ei
siitd niin paljon vaivaa ole.




