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Diplomacy on lauta- ja
strategiapelien saralla klassik-
ko, joka ensimmaéisen kerran
julkaistiin jo vuonna 1958. Pe-
lissd péddpaino on - kuten
nimikin jo paljastaa - diplo-
matialla. Vaikka strategialla
ja taktiikalla on térkeé osansa
pelissé, on taito neuvotella pe-
laajan ehdottomasti tarkein
ominaisuus; seitsemén tasava-
kisen valtion joukosta on nerokkaim-
mankin taktikon mahdotonta nousta hui-
pulle ilman muiden apua.

ArvosteluNurkka

Yleista

Peli sijoittuu 1900-luvun alun Eu-
rooppaan ja pelaajien kaytettavissa ovat
Englanti, Italia, Itavalta-Unkari, Rans-
ka, Saksa, Turkki ja Ven&jia. Peli ei
missddn nimessd pyri realistisesti
simuloimaan tilannetta vuonna 1901,
vaan pikemminkin luomaan jannittivan
pelin, jossa kaikkien pelaajien on mah-
dollisuudet voittoon ovat mahdollisimman
tasaiset. Pelisysteemin yksinkertaisuuden
ja kayttokelpoisuuden takia peli on poiki-
nutmonia variaatioita (yli tuhat virallista
listattu), kuten alan liikkeista loytyva
Machiavelli sekd Internetin World
Diplomacy.

Systeemi

Peli on paallisin puolin yksinkertai-
nen. Yksikkoja on vain kahta eri tyyppia,
armeijoita ja laivastoja. Laudalla olevat
yksikot ovat ominaisuuksiltaan identti-

sid, armeijat vain eivat voi kavella vetten
paalla eivatka laivastot tunkeutua sisé-
maahan. Yhteenséa yksikkoja on kentalla
maksimissaan 34, provinsseja ja meri-
alueita kartalta loytyy yhteensa 75 -
strategiapelien nappulavuoria ja heksa-
eramaita kammoavan ei tarvitse
huolestua.

Peli kulkee kaytdnnossa niin, etta
jokaisen vuoron aluksi pelaajilla on
varttitunti aikaa neuvotella muiden pe-
laajien kanssa vuoron siirroista. Dip-
lomatiavaihe voi sujua varttia nopeam-
minkin, mutta normaalisti aika menee
tiukalle - varsinkin jos pelitilanne on kiin-
nostava eikéd ole degeneroitunut esi-
merkiksi kolmen vahvan allianssin véli-
seksi puhtaaksi taktiseksi koitokseksi.
Tietysti loppupelisséd, kun osa pelaajista
on jo eliminoitu, voi neuvottelujen tarve
olla vahaisempi. Tarkkaan kiaytetty
diplomatiavaihe on kuitenkin hyvéin ja
kiinnostavan pelin merkki. Mainittakoon
vield, ettd diplomatiavaiheen aikana voi
sanoa ithan mitd tahansa ilman ettd se
varsinaisesti sitoo pelaajaa mihinkaan.

Kun pelaajatovat aikansarupatelleet,
kirjoittaa jokainen pelaaja siirtonsa pa-
perille, paperit keriatiddn ja sen jilkeen
yksikkoja litkkutetaan ohjeiden mukaises-
ti.

Kaikki yksikot voivat litkkua vuoron
aikana vain johonkin viereisistd pro-
vinsseista (ainoa poikkeus: armeijoiden
merikuljetukset laivastojen avulla). Mi-
kali kaksi yksikkod komennetaan samaan
provinssiin, syntyy konflikti eikd kumpi-



kaan liiku, ellei toisen yksikon siirtoa tue
jokin kolmas yksikké. Parhaiten tuettu
yksikko siis voittaa konfliktin, kun taas
tuen ollessa yhta suuri molemmilla puo-
lilla jaavat joukot paikoilleen.

Koska joukkojen laadussa ei ole ero-
ja, lukuméaaraltaan vahvempi puoli
yleensa voittaa sodan (heikko taktikko
onnistuu toki pilaamaan hyvankin ase-
man ja toisinpdin). Vaikka sdanto-
vihkonen vaittadkin ettei sattuma vaiku-
ta pelin kulkuun, tuovat pelaajat sattuman
peliin; monet yksittaiset taktiset tilanteet
ovatoikeastaan “sakset-kivi-paperi” -tyyp-
pisid arvaustilanteita, joissa on vaikeaa -
ellei mahdotonta - paatella minké siirron
kokenut vastapelaaja valitsee.

Pelin voittaa se, joka pystyy valtaa-
maan enemmiston laudan kaupungeista
(englanninkielisen version termi “supply
center” on kylla kuvaavampi). Pelaaja
pystyy yllapitaméaan tasan yhtd monta
armeijaa kuin hinelld on kaupunkeja
hallinnassaan, ja taméa tarkistetaan aina
kahden vuoron vélein, jolloin kaupunkeja
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menettidneet joutuvat hajottamaan
yksikkojaan ja kaupunkeja vallanneet
voivat rakentaa uusia. Jos voittajaa ei
tunnu l6ytyvén, voivat pelaajat yksimie-
lisesti paattaa tasapelista.

Ongelmia

Diplomacy on systeemiltdan toimi-
vimpia mitd on, mutta siindkin on omat
ongelmansa.

Ensinnékin, seitsemidn pelaajaa on
suuri maara. Olen todella usein saanut
todeta, ettd voi olla todella vaikeaa saada
kuusi tai seitsemén Diplomacyn pelaajaa
neljin seindn sisddn samanaikaisesti.
Viidella pelaajalla pelaaminen onnistuu,
mutta pelin tasapaino ja monipuolisuus
karsivat paljon. Yksi ratkaisu pelaajien
puutteeseen on postipeli, mutta siindkin
on ongelmansa.

Toisekseen peli kestda kauan. Kun
pelid kohden saisi mielelléén olla ainakin
kymmenen tuntia aikaa, pelitjaavitusein



kesken. Ja varsinkin alakynnessé olevien
pelaajien saaminen jatkamaan pelia jo-
nain toisena paivina on vaikeaa. Jos joku
epaurheilijamaisesti jattaa pelin kesken,
se pilaa helposti koko pelin.

Kolmanneksi, peli ei sovi kaikille.
Jotkut eivat luonteeltaan sovellu tallai-
seen ilkeddn toisten manipulointiin tai
muuten vain eivit nauti pelista vaikka
siind parjdisivatkin., Kuitenkin suositte-
len pelin kokeilemista kaikille, myos heille
jotka eiviat (hardcore-)strategiapeleista
pida.

Rahat pois?

Diplomacyn omistajaksi pddsee 160
markan uhrauksella, mutta kannattaa
kuitenkinvield harkita. Vaikka olisit kuin-
ka innostunut pelin ideasta, ei pelilla ole
paljoa kayttoa jos et tunne neljaa asiasta
kiinnostunutta (ehdoton minimi; kiytan-
nossa potentiaalisia pelaajia on hyva olla
toistakymmenté).

Peli on pakattu karun nikoiseen
lootaan, sisilté loytyvit pelikomponentit
ovat asialliset ja yksinkertaiset. Véarilli-
nen kartta on asennettu taustapahvin
paélle ja nappulat minun kappaleessani
ovaterivarisida muovitédhtiéja -ankkureita.
Mukana tulee myés muutama pikkukartta
neuvotteluja varten ja pieni sdanto-
vihkonen. Hintalapun perusteella voisi
odottaa komeampiakin komponentteja,
mutta téllaisessa pelissa selkeys ja toimi-
vuus riittavit. Pieni miinus on se, etta
loppupelissd isommat valtiot joutuvat
kayttaméadn eliminoitujen valtioiden
nappuloita, koska jokaiselle valtiolle on
vain 16 nappulaa.

Pelin lisidksi on saatavilla opus The
Gamer’s Guide to Diplomacy, joka on mie-
lestdni hyvéa ostos kiinnostuneelle
pelaajalle. Siiné on alussa yleisluontoisia
pelivinkkejd, sitten jokainen valtio kay-
daéan yksitellen léapi ja kerrotaan kunkin
maan kaytetyimmistd strategioista

avaussiirtoja myoten. Sokerina pohjalla
on tilastotietoja eri maiden menestymi-
sestd, variaatioita, juttua postipelaa-
misesta ja muuta.

Jos Guiden jilkeen halajaa lisdd ma-
teriaalia, kannattaa selailla alan
liikkeiden lehtipinkkoja. Ainakin The
General ja Strategy&Tactics ovat julkais-
seet artikkeleja aiheesta. Tietysti jos
lehdessé ei ole muuta kiinnostavaa, on
hinta/laatusuhde heikko. Fanzineja jul-
kaistaan Amerikassa paljonkin (suurin
lienee Diplomacy World), jonkin verran
Euroopassakin (t.ex. Lepanto 4-ever).

Koska Machiavelli loytyy hyllysta,
pari sanaa siitdkin. Se on Diplomacy
siirrettynd renesanssiajan Italiaan ja
emopelid jonkin verran monimutkaisem-
pi. Machiavelli on halvempi ja siind on
itsessddn enemméin optioita. Diplomacy
puolestaan on selkedmpi, silld on suurem-
pi harrastajakunta ja sitd koskevaa
materiaalia on enemmén saatavilla.
Perus-DIP on kuitenkin pelitilanteiltaan
niin monipuolinen, ettd mielestini
mielekiinto pysyy hyvin ylla ilman
variaatioitakin (vrt. shakki). Itse siis
kallistun standardi-Diplomacyn puolelle.

Lopuksi

Diplomacy on ehdottomasti hieman
vakavampien seurapelien eliittia ja luul-
tavastiroolipelienjilkeen enitenihmisten
sosiaaliseen vuorovaikutukseen perustu-
va systeemi. Kiitos yksinkertaisen ja
toimivan mekaniikan peliin padsee kun-
nolla sisdén jo ensimmaisella kerralla ja
silti mielenkiinto pysyy pitkdan ylla.




