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Teknocide on Midnight
Sun Gamesin tieteisaiheinen
postisotapeli. Peli on vai-
keudeltaan keskitasoa ja sita
pelataan viikon mittaisissa
kierroksissa. Kruunujen Saa-
ren tapaan siinékin on aloitus-
tilanne ilmainen.
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Teknocidessa pelaajat ohjaavat éalyk-
kéaita koneita, teknopleksejé, jotka pyrki-
viatkopiomaanitsedinjakattamaan koko
kaytossa olevan planeetan pinnan.
Ikavaksi tietysti reilut parikymmenté
muuta teknopleksia on iskenyt silménsa
samaiseen planeettapahaseen ja niisti-
hin pitaa paasta eroon teknocide -
prosessilla, jotta paikalle voi tehda
galactukset.

Peli pohjautuu loyhésti tietokone-
ihmisten varmasti tuntemaan Lifeen -
teknopleksit kasvavat ja lisdantyvét
naapuriruuduissa olevien pleksien méa-
rastéd jalaadusta riippuen. Pelaajien kay-
tossa olevat komennot ovatldhinna enem-
méan tai vihemmén hienovaraisia toy-
taisyja tdlle automaattiselle kasvu-
prosessille.

Teknopleksit tuottavat energiaa, jota
voi kayttaa erilaisiin kéaskyihin kuten
uusien pleksien rakentamiseen, vanho-
jen kasvattamiseen tai vaikka anti-
materiapommien viskomiseen ja hyok-
kaysrobottien kayttoon. Elamén voi myos
tehda mielenkiintoiseksi istuttamalla
syopamaisestileviavia CnC -teknoplekseja

ympéaristoon. Muutenkin aseissa on ilah-
duttava piirre niiden suuripiirteisyys ja
toisinaan jopa virusmainen toiminta -
myrkytetty terda saattaa olla vaarallisin
kayttajalleen.

Kaiken kaikkiaan erilaisia komentoja
on kolmetoista, plus eri tehotasot useim-
mille. Lopullisena tavoitteenahan on kas-
vattaa pleksien koko ja méaardé niin pal-
jon, etté energia riittaa teknocide -proses-
siin.

Tamin padméidrian saavuttamiseksi
taistellaan paikasta auringon eli




generaattorin varjos-
sa, singotaan etéis-
pesidkkeitda tyhjiin
koloihin kartalla ja
vapaan tilan loputtua
turvaudutaan ru-
mempiin temppui-
hin.
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Pelissé on hyvin
vahidn sattumanva-
raisia elementteja ja
siirrot vaativat paljon
enemmaéin laskel-
mointia ja ajattelua
kuin esimerkiksi
Kruunujen Saaressa.
Tamé tieteisaiheen
ohella ei tietenkididn
ole kaikille mieleen,
kuten MSGitsekin to-
teaa: “Teknocidea
joko rakastaa tai vi-
haa.”

Itse lukeudun
pelinihailijoihin. En-
sinnikin kyseessi on
virkistdvidn omape-
riainen idea idnikuis-
ten “kuningas on
kuollut” -juttujen si-
jaan. Toisekseen, pe-
lin vaikeustaso on
mielestinijuuri sopi-
va. Erilaisissa ko-
mennoissariittdi va-
linnanvaraa, mutta
kaskylomake on vie-
l1a kiitettavan selkea
ja toimiva. Lasken-
nallinen piirre pelis-
sd tuo myos lisaa
haastetta, silla me-
nestys ei ole arpa-
onnesta vaan hyvéis-
td suunnittelusta
kiinni.
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Pelin materiaali
on varsin korkealuok-
kaista, ohjekirja on
suorastaan kaunis ja
postikorttina menevét
kaskylomakkeet nap-
para idea. Kierros-
raportit ovat selkeitd,
toisin kuin vaikkapa
Kruunujen Saaressa,
jossa koordinaatteja
saa tihrustaa silma
kovana.

Liséksiiso plussa
Midnight Sunin palve-
lualttiudesta ja muu-
toshalukkuudesta, se-
ka tietysti Teknoci-
denkin kanssa pyo-
rivasti sisdisesta pos-
tisysteemista.

Teknocide néayt-
tad olevan kestoltaan
samaa luokkaa kuin
Kruunujen Saari, eli
puolen vuoden huja-
koilla, josta samainen
250-300mk laskua
kertyy kaiken kaikki-
aan.

Kaikenkaikkiaan
piddn Teknocidea
erinomaisena koti-
maisena postipelina.
Ehdottomasti suositel-
tava.
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