SoTAHERRAN

SYNTY

Mikko Kurki-Suonio

Tama artikkeli ei sisallé pelkéstédn pelinjohtajan silmille
tarkoitettua tietoa. Lue vapaasti eteenpdin vaikka
aik oisitkin pelata roolipelej&d myds ensi vuonna.

Kuten kaikki varmaan tietiaviatkin,
SotaHerra on SRP:n ensimmaéinen yritys
videotuotannon alalta. Oli se my6s minun
ensimmadinen yritykseni. Osa jasenistos-
ta lienee myos ndhnyt sen. Nyt kun alku-
peraisesta SotaHerrasta on tullut ReMix
[tdlld kertaa ddni mukana -Mx/, kakkososa
on leikkausta vailla ja kolmatta suunni-
tellaan, lienee korkea aika kertoa lisda
tasta alkuperiisestéa padhanpistosta.

Brainstorm

SotaHerran juuret ovat syvalla
HelPolin historiassa. SotaHerra oli kes-
keinen hahmo HelPol-kampanjassa, jota
ei ikind pelattu, ainakaan tdhdn mennes-
sa. Tata kampanjaa varten oli tarkoituk-
senani jarjestda kaikenlaista oheis-
materiaalia, kuten tapanani yleenséi on.
Ideana oli jopa tehda dokumenttivideo
fiktiivisista tapahtumista, jotka liittyivat
juoneen.

Kaikenlaista kuitenkin sattui ja
yllattdin 16ysin itseni kauniina keséapéi-
vdna istuskelemassa keskelld erdmaata
Tampereen seutuvilla. Maallahan ei tur-
haan virikkeita tai tekemista ylipaataan
ole, etenkdédn kuumana kesdpiivana.
Onneksi mukana sattui olemaan lehtio,
kyna ja inspiraatio. Kirjoitin pari pdivaa
pihamaalla istuskellen ja luin koko hom-

man vield kertaalleen junassa. Kun us-
kollinen apurijoukko oli nakutellut
hieroglyfini tietokoneelle SotaHerra oli
valmis tuotantoon.

Valmistelut

Ensimmaéinen asia oli tietenkin hom-
mata kamera, jonka virkaa saatiin toimit-
tamaan vanhempieni koti-VHS huterine
jalustoineen. Kameran oma mikrofoni oli
onneton, joten tietokoneeni sai luopua va-
liaikaisesti omastaan.

Seuraava vaihehan tietysti oli nayt-
telijoiden valitseminen, tosin sithen paés-
tiin vasta yhden epdonnistuneen koeku-
vauksen jialkeen. Muista osista paastiin
jonkinnikdéiseen sopuun helposti, mutta
pééosassa oleva reportteri tuotti hieman
vaikeuksia. Koe-esiintymisten jalkeen
osaan valittiin Phoenix, mikd né&in jil-
keenpéin katsoen oli oikeastaanihan hyva
juttu.

Toinen péadosan esittdja saatiin
lahjoituksena somistamosta ja maalattiin
spray-maalilla hopeanhohtoiseksi. Lop-
pu rekvisiitta kaivettiin vanhoista
lelulaatikoista ja tukkuliikkeiden reali-
soinneista, mukaanlukien hitsaajanlasit,
jotka paidssi todistettavasti voi ajaa au-
tolla normaaliliitkenteessa. Téasta koke-



Tunnetko jo kalliopeian moottoreiden huminan ja lasereiden nostattaman otsonin katkun
sieraimissasi? Kuuletko huudot, ndetkt uhrit? Selviatko sina? Selvidaké Han?

muksesta viisastuneena paitin kayttaa-
kin niitd mieluummin siithen kuin
hitsaukseen.

Kuvauspaikkoja katsasteltiin ympa-
riinsi ja etenkin parkkihalleja silmailtiin
tarkkaan. Betonihelvettia loytyi loppujen
lopuksi yllattavan helposti, kunhan piti
silménsé aukija osasirajata kuvakulman
oikein. Samoin kotoisat huoneet muutti-
vat ilmettddn helposti huonekalujen
siirtelylld ja tuhannen watin lampulla.

Lights, camera, action!

Nauha vain kameraan ja kuvaamaan.
Ensimmaéinen ongelma ilmeni heti koe-
kuvauksessa - kameran mikrofoni oli an-
kea eikd toinenkaan mikki laadullaan
loistanut, niinpa cyberreportteri pitaa
mukanaan antiikkista mikrofonia.

Suurin ongelma kuitenkin oli, ettei
kukaan oikeastaan osannutkuvata. Niin-

péa paadyimme asettamaan kameran tu-
kevasti jalustalleen ja jattaméan sen sii-
hen ihan koskematta varmuuden vuoksi.
Tama tietysti rajoittaa aika paljon
SotaHerran kuvallista ilmaisua, mutta
toisaalta se myos tuo dokumentin tuntua
kuvaan.

Tarpeellisten niyttelijoiden saaminen
paikalle oli aina hieman onnenkauppaa,
joten valilla jouduttiin muuttamaan osa-
jakoaradikaalistikin. Onneksi ainoastaan
reportteri ja Jake esiintyiviat useammas-
sa kuin yhdessa kohtauksessa...

Joka kohtauksesta kuvattiin kaksi
versiota, kun oltiin pééasty sithen vaihee-
seen, ettd vuorosanat alkoivat menné oi-
kein. Kasikirjoituksia ei ikind tuntunut
olevan tarpeeksi tai ainakin kaikki syyt-
tivat siitd huonoa muistiaan. Kaikenkaik-
kiaan filmid kului hieman reilu tunti,
yksittaisistda kohtauksista eniten agentti

Peterovin naurunpurskauksiin...



Vaisteltydmme kylliksi yovartijoita
ja poliiseja sekid aiheutettuamme riitta-
miin yleistd pahennusta, materiaali oli
lopultakin purkissa. SRP:n syyskokous
ldhestyi uhkaavaa vauhtia ja filmi oli
tarkoitus siellé esittda. Nopeasti vain lo-
putkin didninauhat kuntoon ja leikkaa-
maan.

Saksikasi

Jos kuvittelit, etta leffanteko ja vai-
keudetloppuvat kuvausten loppuessa, olit
vaarassa. Hyvin véaarassi. Leikkaus-
paikka loytyi kitevasti Vantaalta, mutta
suunnilleen kaikki muu menikin péin
havupuukasvustoa.

Osaavan kuvaajan puuttuminen kos-
tautui nyt, silld leikkauspoytd ei ollut
huolia otoksiamme kontrolliraidan rikko-
naisuuden takia. Seuraava ongelma tuli
jo alkutekstien kanssa - Amiga ei tahto-
nut suostua yhteistyohon, Genlock oli vi-
allinen ja kaiken kukkuraksi tekstien te-
kija ei ollut aivan ajan tasalla tehtéavis-
taan saatikka sitten aikataulusta. Kavi-
pé vield niin, ettd videopajan avaimetkin
seikkailivat kertaalleen jossain Taka-Ir-
kutskin suomailla meidin istuessamme
lukitun oven takana vuoro varattuna.
Suolaa haavoihin lisdsi viimeisella
leikkauskerralla pratkéani, jonka ketjut
sanoivat sopimuk-
senirti matkan puo-
livalissa jattden mi-
nut turvautumaan
apostolinkyytiin
nauhojen ja muun
materiaalin kanssa.

Kaikesta huoli-
mattaleikkaaminen
sujui suhteellisen
hyvin vaikka mel-
lakkakohtauksen
kasaaminen Iron
Maidenin konsertti-
videosta olikin aika
rasittavaa puuhaa.

Samaten Amigan yhteistyokyky loppui
Jazzmanin haastattelussa ja koko hom-
ma jouduttiin kirjoittamaan ké&sin suo-
raan nauhalle, mistd myos johtui koh-
tauksen yleton pituus ensimmaéisessi ver-
siossa.

Lopulta kun kaikki oli valmista,
valmistauduimme katsomaan saavu-
tuksemme lapi kertaalleen. Valot pois,
mukava asento ja nauha pyoriméan. Hei,
kuka viidnsi ddnen pois? Taysilldhén se
on ja pelkkidid suhinaa kuuluu vaikka
huulet ruudussa liikkuvat. Tarkan
horistelyn jalkeen kohinan alta loytyi
vuorosanojakin, mutta kaikesta kiroilusta
huolimatta asialle taytyijotain tehda. Aika
olivahissé,joten koko SotaHerra dubattiin
uudestaan alkuperaisiltia nauhoilta. Taméa
on myos syy, miksi ykkosversion huuli-
synkKi ei pelaa, vaikka d44ni nauhoitettiin
samalle nauhalle. Tyydyttiavian tuloksen
jalkeen saimme vield havaita, ettéd joku
[sensuroitu -Mx] oli sdddellyt editointi-
laitteita uuteen uskoon meidian huomaa-
mattamme ja oliilmeinen syypéaa suureen
osaan kehnostalaadusta. Silméin seudun
korkea kosteusprosentti ei kuitenkaan
mitddn muuttanut, aika oli loppu, ahteri
turta istumisesta ja ensi-ilta seuraavana
viikonloppuna...

Opetuksia

SotaHerra I ei mennyt aivan put-
keen, mutta kylléd sen tekeminen silti haus-
kaa oli. Nyt, kun uudessa versiossa on
aanikin, paidsee siitd nauttimaan ilman
kasikirjoitustakourassa. Kaikenlaista tuli
opittua ja SotaHerra II meni jo suhteelli-
sen paljon paremmin sen tekninen
monimutkaisuus huomioonottaen. Toden-
néakoisesti olen SotaHerra IIl:nkin jil-
keen vield valmis tekeméin uuden leffan

[paitsi talvella -Mx].



