TIETOKONEROOLIPELIT

IAN

Tietokoneet ovat yleistyneet ihmisten ja roolipelagjien
keskuudessa niin paljon, ettd voisi olla aiheellista
kasitelld ko. aihepiirié pienen tietdmykseni nojalla.
Artikkeli pyrkii Idhinnéd kertomaan perusasioita
tietokoneistetuista roolipeleista.
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- GENEsIs : Katselmus
tietokoneroolipeleihin

Miké tekee jostain pelista roolipelin?
Omasta mielestdni ainakin se, etté pelaa-
ja voi jo alussa vaikuttaa sithen, minké-
laisella hahmolla pelaa. Roolipeli-
maisyytta syventaa lisdksi, mikéli hahmo
kehittyy aikaa myéten pelatessa. Ja siina
vaiheessa kun pelistia alkaa loytyéa sellai-
sia roolipeliméaisyyksid, kuten taika-
miekkoja, lohikédédrmeita ja/tai muita, esi-
merkiksi kolmikirjaimisessa pelisys-
teemissd hyvin yleisia elementteja, lahes-
tulkoon jokainen roolipelaaja mieltai pe-
lin roolipeliksi.

Liian usein nikee peleja (ei1 pelkés-
taan tietokone- sellaisia) joita mainoste-
taan roolipeleiksi vaikka namaé olisivat
korkeintaan rooli- ja jonkin muun pelin
fuusioita. Pahimmassa tapauksessa
tekstiseikkailuja tai normaaleja hypi-
pompi-ammuja.

- Exopus : Esimerkki

Ensimmaisiksi roolipeleiksi voitaisiin
mieltda hack-perheen pelit. Niissd on
hahmonluonti, vaihtelevat statit, luolaa
ja lohik&éarmeita.

Hackit ovat saavuttaneet suurta suo-
siota ja ko. peleille 16ytyy edelleen paljon
vihkiytyneitd. Ei mikaian ihme, silla
Hackit voittavat monipuolisuudessaan
useat kaupalliset ohjelmat (aivan oikein,
Hackit on tehty epiakaupallisiksi).

Hackeissa tormaidt kirottuihin tai
pyhitettyihin taikakirjoihin, haarniskoi-
hin, aseisiin, taikasauvoihin ja muihin
roolipeleista tuttuiksi tulluihin esineisiin.
Piristava lisdys ovat artifactit, joita
pelintekija on napsinut ainakin eri mai-
den mytologioista (esim. Excalibur ja



Tietokoneroolipelien pelimaailma on usein
varsinainen sillisalaatti eri mytologioita.

Mjollnir) ja muusta kirjallisuudesta (pe-
lista loytyy Orecrist ja Sting). [Suuri kirjo
Jjohtuu ainakin siitd, ettei Hackilld ole
yhtd tiettyd tekijid. Lahdekoodi on julki-
nen ja sitd on muutellut varsin moni
ohjelmoija -Mx]

Ammattejakin on valittavana bar-
baarista turistiinja statit heitetdan *D&D
tyyliin. Kaikenkaikkiaan piristéavia pele-
ja, eivitka plagiaatiotkaan yleisesti otta-
en mitdéan huonoja ole.

Ja ettei kukaan saisi slaagia ylla-
olevan tekstin johdosta, taytyy korostaa,
etta kyseessi on vain kirjoittajan mielipi-
de [Kaikki artikkelit Riimukiwessd edus-
tavat kirjoittajansa mielipidettd -Mx].

- LeviTicus: Suuntimus ja
kehitys. Lisaa esimerkkeja

Myohemmin tietokoneroolipeleissa
niahtiin ilmeisesti avautuva markkinara-
ko, koska erilaisia viritelmié alkoi ilmes-
tyd markkinoille. Valikoima kasvoi ja
sannan seassa kiilteli todellisia helmii.
Koneiden kehittyessd myos pelien toteu-
tus tuli nayttavammaiksi. Naisséa peleissa
saattoijopakeskustella vastaantulijoiden
kanssa, eikd ainoastaan tappaa heita.
Liséksi enemmistoné olleet tasopohjaiset
pelit saivat kilpailijakseen taitopohjaiset
pelit. Pelit olivat joko reaaliaikaisia ja/tai
siirtoihin pohjautuvia.

Esimerkkeini pelityypeisté voitanee
mainita seuraavat:

Karttakaavassa toteutetut pelit,
joissa hahmot nidhdéaén lintuperspek-
tiivistd. Hahmot liikkuvat kartalla ja kar-
tan mittakaava muuttuu pelaajien men-
nessd kaupunkiin tai jouduttaessa taiste-
luun.

Hahmon nikokulmassa toteutetut
pelit. Tassd pelaaja asetetaan hahmon
asemaan, joten kaikki hirviot, jotka tule-
vat vastaan, eivit ole enéé osia kartalla
vaan pelottavan todentuntuisia. Tassé
pelityypissd on ainakin minusta eniten
tunnelmaa, silld onhan se paljon selképii-
td karmivampaa nidhdd muumion huoju-
van itsedian kohti sen askelten kaikuessa
hiljaisessa hautaholvissa kuin huomata
muumiota muistuttavan pisteen liitkku-
van kartalla pohjoisesta sinua kohti. Tétéa
pelityyppid edustavat tuotoksetovat yleen-
sa reaaliaikaisia.

Tekstilla toteutetut roolipelit. Nais-
sa peleissa tarvitaan mielikuvitusta ken-
ties enemmaén kuin muissa, silld asiat,
joita niet, on kuvattu tekstein. (kuviakin
saattaa loytyada). Komennot annetaan
yleensé kirjoittaen nappéaimistolla, joten
niamé pelit antavat enemmén mahdolli-



suuksia mielikuvitukselle, kun tekemisié
ei ole rajoitettu pieneen valikoimaan.

Naiden tyyppien vilisié ristisiitoksia
on olemassa. Luultavasti ainakin yhta
paljon kuin suoranaisia yhden pelityypin
edustajia.

Myohemmin markkinoille rynni
lisenssipelientulva. AD&D, Megatraveller
ja minkéliemuiden nimikkeiden alla jul-
kaistiin peleja, joita sitten tietyn systee-
min fanien odotettiin hankkivan. Naissa

MUD:ssa suunnilleen mika tahansa
on mahdollista, koska mahdollisena vas-
tustajana on toinen ihminen. Sielld voit
liittoutua ja tulla selkdidn puukotetuksi
ihan oikean ihmisen toimesta. MUD:n
maailma riippuu hyvin paljon sen
velhoista eli wizardeista, jotka hoitavat,
lagjentavat ja korjaavat MUD:n maail-
maa. Wizardiksi voit padsta pelaamalla,
Arkki-velhon suosiollisella avustuksella
tai sitten pelaajat aloittavat suoraan
velhon asteelta. Tama kaikki on hyvin
MUD-kohtaista.

peleissa saattoi tor-
mata seikkailuista
tai kirjoista tuttui-
hin hahmoihin, joka
tietenkin ilahdutti
uskollisia fanaatik-
koja - esimerkiksi
Raistlin, Caramon ja
Flintovattavattavis-
sa erdassa AD&D-
nimikkeen alla ole-
vassa tietokonepe-
lissa.
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Koko kansan
tietokoneroolipeli

Tietokonerooli-
peliteivatolejiaaneet
pelkiastadanpelagjan | -~
ja koneen viliseksi

Pelaajan toimin-
notmudissavoivatolla
hyvinkin monipuoli-
sia. Toista pelaajaa voi
lyoda, potkaista, suu-
della, halata tai timéan
paalle voi oksentaa.
Wizardien mielikuvi-
tus ja koneteho aset-
tavat rajat.

MUD:n maailma
jakaantuu huoneisiin,
joihin liikutaan anta-
malla ilmansuunta.
Kun tulethuoneeseen,
sielld saat tarkempaa
tietoa, mitéd sielld on.
Jokaisessa huoneessa
péatevit yleensa nor-
maalit komennot ja
sielld voi olla huone-

kanssakaymiseksi. Hyvidna esimerkkina
useamman pelaajan roolipelistd on MUD.
Multi-User Dungeon. Kyseesséolevaa
pelityyppid on suunnilleen yhtd monta
erilaista kuin on pelejakin. Jotkut niista
on helpompi mieltdé roolipeleiksi, jotkut
taas eivit.

Nama riippuvuutta aiheuttavat pelit
sijaitsevat yleensd suhteellisen suuri-
tehoisen koneen sisuksissa, jolla on sen
verran yhteyksia ulos, ettd useampi pe-
laaja paasee elaméian MUD:n maailmas-
sa.

kohtaisia komentoja,
joilla voit saada aikaan kaikenlaista mu-
kavaa tai vihemmin mukavaa. Maail-
masta loytyy yleensa kauppa, johon yli-
méadraiset tavarat voidaan myyda.

Koska MUD tarvitsee yleensa suu-
rehkon méarian tehoa ja linjoja, on niiden
pelaaminen suhteellisen harvojen etuoi-
keus; murto-osalla purkeista on resursse-
ja pyorittaa MUDia jarkevésti. Tamé on
valitettavaa.



- DEUuTERONIUM : Spekulointia
ja loppusanoja

Ottaen huomioon tietotekniikan ke-
hittymisen viime vuosina, voi jo uneksia
virtuaalitodellisuudessa toimivasta rooli-
pelisté, jossa voisit matkia orkkeja ja pe-
lastaa prinsessoja (ja aarteita) ihan ‘oi-
keasti’.

Datapukuja, jotka ldhettavit tieto-
koneelle ruumiinliikkeiden signaaleja ja
jotka tietokone kopioi hahmolle omassa
maailmassaan ja nayttaa sitten ihmisel-
le, on ollut jonkin aikaa. Mutta normaali-
tuloisen ihmisen ulottuvilla ndméa ovat
olleetlahinné& messuilla tai huvipuistoissa.

Olisihan se ainakin minusta suurta
ekstaasia seikkailla kavereiden kanssa
virtuaalitodellisuudessa ja kenties ei kes-
td endd pitkaan, ettd mahdollisuus tuo-
hon tulee kidden ulottuville. Sitd odotel-
lessa voi pelailla seikkailun tai toisen
turvautuen mielikuvitukseen.

Suurin miinus tietokoneroolipeleisséa
on ollutjuuri se, ettd niitd pelataan yleen-

sa yksin. Pois jai sosiaalinen kanssakéay-
minen. Lisédksi tietokoneroolipelit ovat
pakostikin rajoitetumpia kuin "oikeat"
roolipelit. Tietokoneroolipeleissa kone
antaa mahdollisuudet kun taas "oikeas-
sa" roolipelaamisessa voit kehittdd ihan
mité haluat ja GM:n paatokseen jaa, mi-
ten kay.

Toisaalta taas tietokoneroolipeleja
voit pelata yksin ja se, kuinka kauan niita
pelaat, on ldhes yksinomaan sinusta kiin-
ni. (laitteiston hajoamisia, kuoleman-
tapauksiaja maailmanloppuja ei lasketa)
Pelaamisesi ei ole kiinni siitd, ettd osa
peliporukasta on tavoittamattomissa tai
ettda jonkun pitéisi ldhted kotiin nukku-
maan/syomaan/tms.

Mitako sitten? Itse edelleen pelaan
mieluummin eldvien olentojen kanssa
kuin nurkassa polyyntyvéan koneeni kans-
sa. Tosin kun ensimmaéiseksi mainittu
vaihtoehto on poissa laskuista tai kun
tunnen oloni muuten vaan epésosiaa-
liseksi, tyydyttaa sessio jotakin pelia pa-
hemman seikkailun niléan kiitettavasti.




