Roolipelit Suomessa

Lauri Tudeel

loimituksen huomautus: Kuten yleensdkin, tama juttu

Y/ edustaa kirjoittajansa omaa nélkemystd, joka ei
valitadmatta tsmad Suomen Roolipeliyhdistyksen Virallisen
Kannan™ kanssa. Vaikka kirjoittaja ja jultu saattavai
vaikuttaa hieman subjektiivisilta, t&ima on historiaa.
Mielenkiintoinen ja opettavainen juttu -Mx.
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Esihistoriallinen aika 1976-
1984

Roolipelien kastsotaan alkaneen
Jenkeissijoskus vuonna 1976-78. Ensim-
maéisend tuotteena pidetddn arvioijan
mukaan TSR:n Chainmailia, Original
D&D:ta tai ensimmadista versiota D&D
Basic Setistéd. Suomeen pelit tulivat kuta-
kuinkin heti, pelasin itse D&D Basic
Setilla jo kevattalvella 1978, ja saattoi
hyvinkin olla, ettd joku/jotkut olivat viela
aikaisempia. Tuohon aikaan pelaajia oli
kovin harvoja, eivéitka he tienneet toisis-
taan mitaan. Tyypillisia pelaajia lienevit
olleet strategiapelaajat, sci-fin harrasta-
jat ja USA:sta tulevat vaihto-oppilaat.
Ainoa peli oli aluksi D&D, mutta ajanmit-
taan se sai kilpailijoita. 80-luvun alku-
puolella harrastus levisi hyvin hitaasti,
koska pelitoli tilattava suoraan ulkomail-
ta. D&D/AD&D oli vakiopeli, sille oli tul-
lut haastajia, kuten RuneQuest, Tunnels
& Trolls, Traveller, Chivalry & Sorcery
jne. mutta miké&én ei todella uhannut sen
asemaa. Omista peleista ei ollut puhetta-
kaan.

Voidaan jialkeenpidin katsoa, etta
Fantasiapelit sai alkunsa, kun pelaaja
nimeltéd Lauri Tudeer totesi, ettd kun hian
kerran tilasi tutuilleen pelejé, niitéa voisi
ehkéa tarjota vieraillekin. Ensimmaéinen
myyntiluettelo tuli 1982, ja sen pituus oli
vajaa A4. Yksi varhaisimpia asiakkaita
oli Timo Konttinen, joka kiinnostui alasta
ja liittyi mukaan myyntiin Syksylla -83.
Varhaisin pelien markkinointi tapahtui
scifi-lehtien kautta, SPIN ja Portti jopa

"...tulkoon Roolipeli!** Ja niin roolipeli tuli...



julkaisivat artikkeleita aiheesta. Pelien
saanti oli edelleen vaikeaa, etenkin kun
ensimmaéinen varsinainen toimittaja,
Pacific Comics, meni konkurssiin. Sen ti-
lalle 16ydettiin Englannista Games of
Liverpool, ja pelien myynti paési todella
kayntiin kesilla 1984. Pelaajien méaara
Suomessa kasvoi kiihtyvilla vauhdilla, ja
kasvava kysynté alkoi heriattaa muiden-
kin mielenkiintoa.

Historiallinen aika 1985-
1987

Vuosi 1985

Suomalainen kirjakauppa aloitti
roolipelien maahantuonnin 1985. Se osti
pelinsa aluksi Ruotsista eri toimittajilta,
ja lisdsi roolipelien tarjontaa merkitta-
vasti, vaikka toimittajien korkeat hinnat
pitivat hintatason korkeana.

Samoihin aikoihin perustettiin
Protocol Productions Oy. Se julkaisi alku-
jaan C-64 diskettilehted, Floppy Ma-
gazinea, mutta yhtion vet&jat, Jari Pauna
jaEija Vainamo kiinnostuivat roolipeleista
ja ottivat yhteyttd TSR Inc:in ja Gary
Gygaxiinjulkaistakseen D&D:n suomeksi.
Yhteydenotto tuotti tuloksia, ja Pauna
alkoi kdantaa perussaantoja.

Mikro-Bitti-lehden Nordic, joka oli
itsekin saanut pelitartunnan 1984, kir-
joitti oman roolipelinsd nimelta “Secret of
Raguoc In Acirema Dungeons”. Nimes-
taéan huolimatta tdma oli suomenkielinen
fantasiaroolipeli, ja ehdottomasti ensim-
méainen sellainen. Peli oli muodoltaan
kaksi yhteen niitattua nippua valo-
kopioita. Sitd myytiin tédssd muodossa
kaiketi vahan toistasataa kappaletta.
Nordic myi sitd ensin itse, mutta siirsi
myynnin pian Tudeer-Konttiselle.

Tudeer-Konttinen totesivat kasvun
jatkuessa, ettd toiminta oli liian laajaa
ollakseen harrastus, ja vuoden 1985 lo-
pussa perustivat Fantasiapelit Tudeer
Ky:n.

Vuosi 1986

Harrastus laajeni Suomessa voimak-
kaasti. Fantasiapelit myi ensimmaéisena
toimintavuotenaan ldhes nelja kertaa
enemmain peleja kuin Tudeer-Konttinen
olivat myyneet -85. Osaltaan kasvuun
vaikutti se, ettd mainostus siirtyi sci-fi-
lehtien lisdksi myos Mikro-Bittiin ja
Soundiin.

Tiedetddn, ettd myos WSOY kiinnos-
tui roolipeleista. Se ilmeisesti katsoi, etta
kirjamuoto sopi sille parhaiten, ja halusi
julkaista suoraan AD&D:n. Asiasta kay-
tiin neuvotteluja TSR:n kanssa.

Protocol jatkoi D&D:n kddannosta ja
neuvotteluja TSR:n kanssa.

Suomalainen Kirjakauppa alkoi 1a-
hettaa peleja myos sivuliitkkeisiinsa.

Vuosi 1987

Myo6s Fantasiapelit ottivat yhteytta
TSR:d4d4n. Protocolin, WSOY:n ja Fan-
tasiapelien vilille syntyi jonkinlainen
tarjouskilpailu siitd, kuka saisi D&D oi-
keudet. Lopulta Protocol voitti sen syys-
kuussa lupaamalla D&D:n julkaisun jo



1987 jouluksi. Fantasiapelit ei voinut lu-
vata vuotta 1988 aikaisemmin, ja WSOY
piti kiinni AD&D ideastaan, mita TSR ei
nahtavasti pitanyt jarkevana.

Protocol aloitti oman maahantuon-
tinsa jo kevaillda Ruotsista Titan Ga-
mesilta. Syksylla se sai TSR:n oikeudet ja
siirsi ostonsa suoraan valmistajalle. Vuo-
delle -87 luvattu D&D ja muut julkaisut
joko myochéastyivat tai jaivat pelkiksi
lupauksiksi.

TSR:n oikeudet saatuaan Protocol
julisti TSR:n ohjehintoihin noin 40% ko-
rotukset ja yritti pakottaa muutkin
roolipelimyyjat noudattamaan sitd. Se
onnistui viahén aikaa, mutta muutamaa
kuukautta my6hemmin eri roolipelimyyjéat
leikkasivat hinnat taas ennalleen.

Fantasiapelit hankki yksinoikeudet
Avalon Hill Game Companyyn ja
GDW:hen. Merkittdavin muutos markki-
noihin oli kuitenkin, kun se elokuussa
avasi Suomen ensimmadisen roolipeli-
kaupan Taka-To66l66n Minna Canthin
kadulle. Samalla Fantasiapelit muutet-
tiin osakeyhtioksi ja sithen tuli mukaan
Jyrki Tudeer.

Timo Konttinen oli pitkddn suunni-
tellut omaa lehted, ja perusti sita varten
oman yrityksen, TK-Kustannus Oy:n.
Syksylla ilmestyikin ensimmaéinen suo-
malainen roolipelilehti, Seikkailija. Se
vastasi ulkoasultaan silloisia sci-fi lehtia
mustavalkoisine kansineen.

Myos Jyrki ja Lauri Tudeer katsoivat
omanjulkaisutoiminnan tarpeelliseksi, ja
yhdessd Jussi Tudeerin kanssa perusti-
vat Ace-Pelit Oy:n, joka hankki oikeudet
roolipeliin RuneQuest.

Nordic kirjoitti Aciremasta uuden
korjatun ja laajennetun laitoksen, jonka
Ultimate Oy julkaisi nimelld Miekka ja
Magia. Tama peli oli jo kirjapainotyoté, ja
viimeistddn sitd voidaan pitdd Suomen
ensimmadisend roolipelina. Tata kirjoitet-
taessa se on edelleen saatavissa.

Uusi aika 1988-

Vaikka ensimmaéiset kotimaiset
roolipelituotteet ilmestyivit jo aikaisem-
min, voitaneen katsoa, ettd roolipelien
uusi aika alkoi 1988 tai ainakin syksylla
1987.




Vuosi 1988

Protocol Productions avasi ensimméi-
sen Game Worldinsa helmikuussa Kale-
vankadulle. Samoihin aikoihin Fantasia-
pelit muutti kohti keskustaa Runebergin-
kadulle oleellisesti entistd suurempiin ti-
loihin. Edelleen helmikuussa ilmestyi
D&D Perussainnot, jota seurasi suhteel-
lisen nopeasti kolme seikkailua ja pari
muuta lisdtuotetta. D&D oli ensimmai-
nen laatikkotuote, sen ulkoasu oli moit-
teeton, mutta kdiannos herétti keskuste-
lua. Seikkailut (32 sivua + kannet)
hinnoiteltiin aluksi 99.- ;mutta jo saman
vuoden aikana terve jarki voitti, ja uusi
hintaoli 59.-. Jouluksiilmestyi myos D&D
Expertsaannot. Lisdksi Protocolin oma
roolipelilehti néaki pdivanvalon. Sininen
lohikdarme 1 oli taysi pettymys.

Ace-pelit saivat RuneQuestin myyn-
tiin heindkuussaja saman vuoden aikana
julkaistiin kaksi seikkailua pelid tuke-
maan.

TK-Kustannusjulkaisi kaksi Seikkai-
lijan numeroa.

Jaakko Mantyjarvi julkaisi yhtio-
nimelld Méantsi Productions Oy kirjasen
“Mika Hahmolle Nimeksi”, jossa oli huo-
mattavia lainauksia vanhasta Different
Worldissa ilmestyneesta artikkelista il-
man ldahdeviittausta. Tuote myytiin
Protocolin markkinoitavaksi.

Roolipelit olivat herattineet taaslaa-
jempaa mielenkiintoa, ja uusia yrittdjia
oli tulossa. Nelospelit julkaisivat D&D-
vaikutteisen fantasiaroolipelin ANKH, ja
Kirja-Lito tuotti kaksi GW:n lautapelia,
Talismanin ja Velhovuoren Aarten. Kirja-
Lito oli huolimaton Talismanin oikeuksi-
en kanssa, ja seurauksena Protocol paési
tekemaésn tasta pelistd nimellisesti oman
julkaisunsa.

Kirja-Lito yritti muutenkin voimalla
roolipelimarkkinoille,ja sekd Ace-pelitetta

Protocol antoivat tuotteensa se levityk-
seen. Alkumenestyksen jéalkeen tama le-
vitys oli kuitenkin pettymys, mutta Ace ja
Protocol saivat ainakin melkoisen helpo-
tuksen rahoitukseensa Kirja-Liton osta-
essa suuria mairid RuneQuestia ja
D&D:ta lisédosineen.

Ankh oli pettymys, ja sité on sittem-
min nidkynyterilaisissa alennusmyynneis-
sd. Nelospelien kosketus roolipeleihin
nayttda samalla loppuneen.

Vahittaismyynti kehittyi vauhdilla.
Fantasiapelit avasi elokuussa liikkeen
Turkuun, ja Protocol seurasi naapuriin
kuukautta myohemmin. Fantasiapelit
kuitenkin pysyi niskan pailla avaamalla
myos syyskuussa liikkeen Tampereelle.
Taméan jalkeen Suomessa oli jo viisi
roolipeleihin erikoistunutta kauppaa. Li-
siaksi usea kirja- tai lelukauppa otti
roolipelit myyntiinsa (tosin moni keskit-
tyl vain kotimaisiin tuotteisiin).

Koko vuosi oli taas hammaéstyttavaa
kasvua. Uusienjulkaisujen suhteen vuot-
ta on pidettiava Protocolin vuotena, koska
se pystyli ehdottomasti laajimpaan
toteutuneeseen julkaisuohjelmaan.

Vuosi 1989

Seuraava vuosi toi taas uuden yritta-
jan alalle. Dada-pelit Ky julkaisi yllatta-
van laadukkaan kampanjaseikkailun
Granag ja kaupunkimodulin Kuninkaan
kaupungin, jotka olivat molemmat sekéa
D&D ettd RuneQuest yhteensopivia.

Protocol Productionsjatkoi D&D sédéan-
t6ja mestarisddnnoilla, ja yhdella perus-
saantoseikkailulla. Lisdksi Sinisestéa
Lohikaarmeesta tuli kaksi numeroa, jot-
kaolivatulkoasultaan selvasti ensimmais-
td parempia.

Vuosi oli muutenkin roolipelilehtien
vuosi, koska Ace-Pelit aloittivat oman leh-
tensd, Maguksen, jotailmestyi kaksi nu-



meroa. Li-
saksi Rune-
Questiin tuli
odotetut lisa-
saannot (Rii-
mumestarin
kirja) ja kaksi
seikkailua, jois-
ta Aarnikotkien
Saarionedelleen
laajin ja vaikut-
tavin Suomessailmes-
tynyt seikkailupak-
kaus. Edelleen Acejul-
kaisi Nordicin pieneh-
kon fantasiaroolipelin
Rapier.

TK-Kustannus
julkaisi periti kolme
Seikkailijaa,joista vii-
meisen ulkoasu nousi
muiden leh-
tien tasolle.

Kirjalito
julkaisiviela
kaksi lauta-
pelia (Mar-
non ja Warlock), mutta nididen vastaanot-
to oli niin huono, ettd vuoden loppuessa
tehtiin paitos koko roolipelialasta luopu-
misesta. Myos namaé pelit ovat sittemmin
loytyneet eri alennusmyynneista.

Julkaisuissa vuotta luonnehtivat
myos turhat lupaukset. Dadalta piti tulla
neljakin lisdosaa Granagin maailmaan.
Yhtiadn ei ndhty. Ace lupaili pelia Tie
Téahtiin 2300 ja seikkailuja. No, ne siirty-
vat vain seuraavaan vuoteen. Turhin
lupailija oli kuitenkin Protocol: mahta-
vasta julkaisumééaristd toteutui vain
murto-osa, ja pahin puute oli Advanced
D&D Suomeksi.

Vahittaismyynnissd ainoat muutok-
set tapahtuivat Game Worldeissa: Turun
Game World vetaytyi kauemmas Fantasia-
peleistd Linnankadulle (no joo, samalla

myos la-
hemmaéas
keskus-
taa),jaHel-
singissé
avattiin
uusi liitke City-
kaytavian ylaker-
taan. Asiakkai-
den siirtyminen
pakotti samalla
sulkemaan Kalevan-
kadun liikkeen. Proto-
col aloitti myos tieto-
konepelien markki-

noinnin Game
Worldeissa.
Vuosi 199(

Tahan asti kaikki

pelit ovat kasitelleet

fantasiaa.

Jokin so-

puli-ilmié

iski kaik-

kiin aktii-

visiin jul-

kaisijoihin

vuonna 1990, ja aitheen nimi oli Science
Fiction.

TK-Kustannus otti kayttéon hie-
nomman nimen FGH (Finnish Game Hou-
se). Se teki ensimmaéisen pelinsd kaan-
tamalla GDW:n pelin Twilight 2000 joka
kasittelee ydinsodan jialkeistd aikaa. Sii-
hen julkaistiin myos kaksi suomalaisten
tekemaéa lisdosaa. Twilight ilmeisesti ro-
kotti resursseja niin paljon, ettd Seik-
kailijaa ilmestyi vain yksi numero (7).

Dada pelit kaivoivat historian hamaé-
rasta pelin nimeltd Laserburn,jajulkaisi-
vat sen. Epdonnistunut ulkoasu teki pe-
listd vuoden pettymyksen, itse sdannot
olivat melkoisen kunnolliset ja jopa mie-
lenkiintoiset. Pelid markkinoitiin paljon
yhden sen tekijan, Ansellin (Games
Workshop, Warhammer 40,000) maineel-



la. Peli oli Warhammer 40,000 -tyyppinen
pienoismallien taistelupeli.

Protocol sai osa-alueekseen taistelu-
robotit, ja julkaisi FASA:n Battletechin.
D&D:ta tuettiin neljannella laaatikolla,
Sankarisaannoilla ja yhdella lisdosalla.
Sininen Lohikddrme naytti kuolleen.

Acen Science Fiction valinta oli Tie
Tahtiin 2300 (GDW:n 2300AD). Siihen
julkaistiin lisdksi kaksi seikkailua.
RuneQuestia laajennettiin myos voimak-
kaasti: kaksi lisdosaa, seikkailu ja laaja
kartta. Merkittavin Acen uutuus oli kui-
tenkin Keski-Maa roolipeli ja ensimmai-
nen sithen liittyva seikkailu. Magus hal-
litsi roolipelilehtia kilpailijoiden ldhes
kadottua. Nelja uutta numeroa naki péi-
vanvalon.

Vuoden uusi julkaisija oli Lollipop.
Se julkaisi Milton Bradleyn pelin
HeroQuest, ja toteutti todella laajan mai-
noskampanjan pelin tukemiseksi.

Vahittaismyynnissa tapahtui taas:
Game World tuli kaksi vuotta Fantasia-
pelien jaljessd Tampereelle, ja Fantasia-
pelit vastasi sithen avaamalla jo neljan-
nen litkkkeenséd Ouluun.

Julkaisuissa vuosi oli joka suhteessa
Acen vuosi. Toteutuneiden tuotteiden
maari oli tdaysin ylivoimainen.

Vuosi 1991

Tatéa kirjoitettaessa vuosi 1991 on vie-
14 kesken [Vaan ei endd... -Mx. Joitakin
1lmi6ité on jo ndhtéavissa:

Ace jatkaa edellisen vuoden kovaa
tahtiaan. Keski-Maa on jonkin verran vie-
nyt tilaa muilta peleiltd, mutta uutuuksia
riittaa. Kevaalla tuli jokin katkos julkai-
suihin, mutta se ndayttia olevan ohi. Uute-
naaiheenaroolipeleihin tuli olemaan kau-
hu, kun Nordicin Astra ilmestyi syksylla.

Cyberpunk -villitys on iskenyt itse
kuhunkin...

TK-Kustannus (FGH) on vuoden
nousija. Uutena peliné tuli markkinoille
Cyberpunk 2020, Twilightin tuki jatkuu
ja Seikkailijakin aktivoitui edellisen vuo-
den hiljaiselosta.

Protocol julkaisi vain karttasetin
Battletechiin, ja kyberfantasiapelin
ShadowRun. Nayttaa silta, ettd TSR:n
tuotteita ei ole enda tulossa.

Dada-pelit nayttdaa kadonneen. Hu-
huja litkkuu Mini-Laserburnista, mutta
mitéén ei ole ndkynyt.

Lollipopilta on tullut pari lisdosaa
HeroQuestiin.

Vuoden teema néayttaa olevan cyber-
punk. TK-Kustannus ja Protocol ovat jo
liikkeelld sen kanssa, ja Ace lupailee ai-
hepiiriin tutustumista.



Tulevaisuus

Suomi on pahimmassalamakaudessa
sitten sotavuosien. Se ei vield ole ndkynyt
roolipeleissd, mutta voi aiheuttaa ylla-
tyksié.

Suurin kysymys on Protocol. Jatkuva
esiintyminen protestilistalla lienee merk-
ki siitd, ettd rahat ovat ldhes loppu. Sen
konkurssista on huhuiltu jo kauan, mutta
Protocolin rahoituslidhteet ovat toistaisek-
si vaikuttaneet ehtymattomilta. Jos jul-
kaisutoimintajatkuu,ldhinné voi odottaa
Shadowrunia (cyber) Cthulhun kutsua
(kauhu)jalisdosia nidihinja Battletechiin.
Sininen lohikidédrme pysynee haudassaan.

Asioista perilla olevat piirit
vaittavat, ettd Protocol on menos-
sa konkurssiin, mutta Pauna-
Vainamo yrittavat jatkaa toimin-
taa vastaperustettujen Game
World Oy:n ja Foxprint Oy:n ni-
missa.

TK-Kustannus suunnittelee
lautapelia Illuminati ja roolipelia
Paranoia. Muuten sieltd lienee
tulossa lisdosia Twilightiin ja
Cyberpunkiin. Twilightissa voi-
daan odottaa toisen laitoksen
saantoja. Seikkailijan tulevaisuus
on taysi kysymysmerkKki.

Ace on tilla hetkelld vahvin
julkaisija. Jokin kokonaan uusi
peli voi tulla aina vuoden parin
vélein. Térkein alue on edelleen
Keskimaa, jotalaajennetaan, seké
Roolimestarin ettd Sormusten
Herran (enemmén esittelypeli)
suuntaan. RuneQuestissa paiapai-
no annetaan Gloranthalle ja sen
suurille seikkailupakkauksille.
Pakkaukset ovat sekd usia etta
vanhoja RQ2 sdanndoistd muo-
kattavia (Sun County, Dorastor,
Borderlands, Pavis ja Big Rubble). Tie
Téahtiin-pelissid aletaan julkaista enem-
man ldhdeaineistoa kuin seikkailuja. Li-
sdksi Ace liahti kokeilemaan lauta-
pelimarkkinoita Sivilisaatio-pelillaaéan.
[...Joka on arvosteltu muualla tdssd leh-
dessd -Mx] Magus pyrkii jatkamaan nel-
jalla numerolla vuodessa.

Dada-pelit tuntuu poistuneen mark-
kinoilta.

Suomessa on muitakin roolipeli-
julkaisuja, mutta ne ovat ldhinna
jasenlehtii, jotka eivit ole vapaasti kau-
pan. Tarkein niistd on epaileméatta Suo-
men Roolipeliyhdistyksen Riimukiwi /No
tulthan se sieltd -Mx].



