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Hetkinen, miten peli voi kamppailla
itseddn vastaan Kahden Kamppailussa?
Nuoremmille lukijoille lienee syyta ker-
toa, ettd Games Workshop julkaisi tassa
pari vuotta sitten figuuripelit Adeptus
Titanicus ja Space Marine, jotka pitkalli-
sen kehitysprosessin jalkeen sullottiin
samaan laatikkoon ja laitettiin kaupan
hyllylle nimikkeelld Space Marine 2. lai-
tos. Mikéli kyseessé olisi todella ollut vain
noiden vanhojen pelien [joita ei luonnolli-
sestikaan endd loydd mistddn hyvdlldtah-
dollakaan - sddli -Mx) kokoaminen yh-
teen lootaan edullisemman hintalapun
alle, jaisi tdméa juttu perin lyhyeksi. Mut-
ta samalla GW suurelta osin kirjoitti pe-
lin sdannot uwusiksi [yksinkertaistaen tie-
tenkin -Mx], joten pieni katsaus asiaan on
paikallaan.

Muurahaisarmeijat

Molemmat pelit toimivat Warhammer
40,000 -universumissa ja GW:n kek-
siméssa Epic™ -skaalassa, joka on noin
1:300ja vastaa suunnilleen joidenkin mui-
den pelien kayttdméaa micro armor skaa-
laa. Esimerkiksi BattleTechiin tarkoitet-
tuja tankkeja voi hyvin kiyttaa Space
Marinessa. Tamé tarkoittaa myos sité,
etta yksittdinen sotilas on noin kuusi mil-
limetrié korkea - ne nayttéavéat muurahai-

silta titaanien jaloissa, mik&d niiden
peliefekti suunnilleen onkin.

Kun ohitetaan mikroskooppinen
skaala ja WH40K -universumi, erot alka-
vat hetindkyéjopa pelitaustassa. Adeptus
Titanicusjavanha Space Marine sijoittui-
vat Horus -kapinan aikoihin, kun GW:n
piti keksia selitys miksi Imperiumin
uskollisimmat soturit, marinet, patkivit
toisiaan otsa limassa, mika taas johtui
siitd, ettei muita pienoismalleja oltu eh-
ditty saada valmiiksi. Nykyéaan Epic-skaa-
lassa on saatavana marinejen lisiksi orkit,
eldarit, squatitja kaartilaiset, niin moista
rajoitetta ei enéé olekaan ja GW néayttaa
luopuneen koko Horus ideasta - Space
Marine 2. laitos sijoittuu kotoisasti nor-
maaliin WH40K -universumiin. Pienena
poikkeuksena tosin uusi sdinto, jonka
mukaan marinet tappelevat myos keske-
nadn ihan surutta, ei sithen mitidén
Horusta tarvita... Haméraksi tosin jéi se,
ettd Horuksen aikoihin marineja piti vie-
la olla niin paljon, ettd niitd oli varaa
paiskia pitkin taistelukenttid -nykyéaan-
hian niita pitéisi olla jaljella enda tuhat
tuhannen miehen yksikkoa eli yhteensa
vaivainen miljoona. Kun vertaa tata maa-
rad potentiaalisten vastustajien lisdan-
tymisnopeuteen, minusta marinet kuulu-
vat strategisiin iskuihin ja kommando-
operaatioihin, eivéat taistelukentélle.



Noh, eipi néiden pelien logiikka ole
ennenkiaankovin kristallinkirkkaasti toi-
minut, joten se siité.

Pandoran lipas

Mennéénpa itse lootien siséltoihin.,
Vanha Space Marine laatikko katki si-
sdansad 320 marinea, 16 Land Raider -
tankkia ja 32 Rhino -miehistonkuljetus-

vaunua, aimo annoksen pahvilappusia,

14 pahvitaloa, nopat, kaksi muovista mit-
taa, pahviset yksikkokortit ja tarra-
arkillisen lippuja jalkaviden komentajia
osoittamaan.

Uusittu siséalto taasen on 240 marinea,
12 Land Raideria, 24 Rhinoa, 120 Eldaria
ja 12 heidan Falcon -gravtankkiaan, 120
orkinpenikkaa ynna 18 Battlewagonia
vihernahoille, yksi Warlord -titaani, 10
pahvitaloa, l4j4a pahvilappusia, tosin
rajahdysmerkkeja huomattavasti vihem-
mén, noppia, joista osa tavallisia ja osa
erikoisia seké joukon pateettisen ohuelle
pahville painettuja kortteja.

Uudessa laatikossa on reilumpi vali-
koima figuja ja niita on viel4 huomatta-
vasti enemmén kuin vanhassa. Pahvi-
merkit ovat molemmissa samaa tasaista
laatua, mutta muissa komponenteissa
vanha loota voittaa. Vanhan pelin
yvksikkokortit oli painettu vahvalle
pahville ja ne oli kuvitettu hyvin. Uudet
yksikkokortit toimivat kylldkin hieman
eri tarkoituksessa, mutta siitd huolimat-
ta ne on painettu liian ohuelle pahville ja
ovat ankean mustavalkoisia - kuvituskin
on vain siluetteja. Pahvitaloista on tullut
uusi malli uuteen lootaan, mutta vaikka
ne kookkaampia ovatkin, niiden koossa
pysymisessi on toivomisen varaa. Henki-
lokohtaisesti edelleen suosin tosin
Titanicuksen styrox -taloja. Huomatta-
vaa on lisdksi se, ettd uudesta pak-
kauksesta uupuu mitta tyystin, samoin
kuin mokujen liput - varikkaiden lippu-
jen sijaan komentajilla on en&a typerat
antennit.

Keisarin laki

Vaikka molempien pelien saanto-
kirjat ovat 64-sivuisia ja paperikantisia,
sisdllossa on huomattavia eroja. Positiivi-
nen piirre uudessa saantokirjassa on se,
etta typeristéa novellinpatkista on luovut-
tu -sdéantoja pystyy nyt lukemaan ilman
turhia katkoja. Tkdva kylld suurin osa
esimerkeistd on kadonnut samaa rataa,
joten saantotekstistd on tullut hieman
turhankin tiivista.

Molemmat systeemit toimivat samoil-
la perusideoilla. Vuoron alussa pelaajat
antavat yksikoilla komennot, joilla ldhin-
né valitaan ammuskelun ja liikkumisen
suhde - charge -ohjeilla liitkutaan lujaa,
first fire ampuu paljon ja advance on kul-
tainen keskitie. Komentojen paljastami-
sen jalkeen liitkutaan vuorotellen, sitten
ammuskellaan komentojarjestyksessa
(first fire ensin ja silleen) ja osumien sat-
tuessa yritetdadan mahdollisia pelastus-
heittoja tai osuman saanut figu poistuu
muonavahvuudesta. Tyypilliseen GW -
tyyliin prosessi vaatii usein sangollisen
kuusisivuisia.Josjoku erkkion vielé ereh-
tynyt meneméain jalustakosketuksiin
vihulaisen kanssa tapellaan kéasikah-
méssa ja heitelldan viela lisda noppia.
Noppatehtailijat varmaan rakastavat
GW:n peleja. Jos noppien alta vielé loytyy
vihollisfiguja, otetaan uusi kierros sité
samaa.



Uwusi Space Marine on huomattavasti
yksinkertaisempi kuin edeltdjansa. Liik-
kumista ei endd tehdd komentojar-
jestyksessd, ampuminen on yksinkertai-
sempaa ja nopeampaa - yleensékin
taulukoita ja sddantgja on huomattavasti
vihemmaéin. Ehdottomasti positiivinen
piirre on se, etta kaikki mitat ovat nyky-
d4dn viiden sentin kerrannaisia.

Kriittinen osuma

Uusi Space Marine on kieltaméatta
nopeampi ja yksinkertaisempi mutta se
myos havida samalla paljon yksityis-
kohtaisuuttaan. Vanhalla systeemilla oli
mahdollista pitdd joukkoja ik&dan kuin
reservissd, valmiina vastamaan ryn-
néakoihin. Nykyéaidn jos héaviaa aloitteen,
joutuu avuttomana katsomaan vieresta,
kun rynnikot syoksyvat kimppuun ar-
motta - edes snap firea ei saa enédé tehda
kuin rajoitetusti. Esteisessd maastossa
tdma merkitsee huimaa etua hyokkaajal-
le, kun yksikéita voi rynnia suojasta toi-
seen, eikd kukaan saa ampua niitd mat-
kalla.

Aseilla on enéaa yksi kantomatka - ei
endi puhettakaan etidisyyden kuromises-
ta osumatarkkuuden parantamiseksi.
Jalkavéiki- ja ajoneuvomaaleja ei enéé
eroteta ja jalkavielld on vain yksi “ase” -
ei siis erillisia tankintappajia endé, Land
Raider hyytyy boltterilla. Mista tullaakin
toiseen puutteeseen, vaurioon. Samaten
on kaikilla aseilla kiinteé tuliala sijoituk-
sesta riippumatta - tankki ei voi ampua
taakseen vaikka mikéa olisi. Okei, uusi
systeemi on nopeampi, mutta se myos
tarkoittaa sité, etta lahes kaikki jalkava-
en tyypit ovat tasavertaisia tassd mieles-
sd, kormyinkin marine power armorissaan
hyytyy samaan tahtiin kuin joukkueen
puolituiskokki ring of bullet attractionin
kanssa. Erityisen korniksi tidméan tekee
se, ettd yksikkotyyppien kuvauksissa jat-
kuvasti puhutaan panssarin maarasta tai
sen puutteesta, vaikkei silld mitédan
peliefektia olekaan! Samaten jalkaviella

on nykydin niin vdhan stateja, ettd ne
useimmiten kaytidnnossd eroavat vain
lahitaistelutaidoissaan. Tdmén seurak-
sena vaivaiset gretchinit ovat antiikkisine
haulikoineen lidhes terminaattorien ve-
roisia tulitaistelussa. Jotenkin tidmaé lo-
giikka tuntuu omituiselta.

Maaston vaikutuksista on kerrottu
runsaammin kuin vanhassa pelissi, joka
perusversionaan tunsivain avoimen maas-
ton ja rakennukset. No, taytyy myontaa,
ettd rakennukset sitten késiteltiinkin
paljon yksityiskohtaisemmin. Uudessa
systeemissd ei ole edes selvai, kuinka
monta yksikkoid saa samaan tonoon tyon-
taa. Taloon linnottautuminen ei myos-
kéén tarjoa mitddn suojaa ldhitaistelussa
valtaajia vastaan. Lisdksi pilvenpiir-
tajassa majailu onikuista onnenkauppaa,
kun talovauriosysttemi on uusittu
bin&diriseksi seisoo-ei seiso -vimpulaksi.
Yksi onnekas osuma romauttaa koko
hoskdan ilman pienintidkdédn ennak-
kovaroitusta. Onneksi sentédéan talojen
tuhoaminen on huomattavasti hanka-
lampaa uusillasadnnéilld. Omituinen piir-
re tosin on se, etta jos puutalo on kerran
niin massiivinen, etti sita voi vaurioittaa
vain tietyilld aseilla, miksi sitten titaanin
pystyy kellistamé&ian haulikolla?

Ylimé&arainen lisdhuomio tulkoon
uuden pelin erikoisnopista. Titaanin
osumakohta ja tykistokeskitysten siirty-
ma heitetddn erikoisnopilla, jotka kieltéa-
matta toimivat erittdin hyvin, mutta nii-
den kadotessa onkin sormi suussa.

Titaanin kosto

Taytyy muistaa, ettd Adeptus Tita-
nicus oli Epic -skaalan ensimmaéinen peli
ja mina edelleenkin pididn tiata peli-
perhettéd pddasiassa titaanien temmel-
lyskenttana. Jos joku valttaméatta haluaa
maalata olkamerkinnit kuusimillisiin
figuihin, ei se minua haittaa, mutta itse
mieluummin keskitdn ponnistukseni
mahtaviin titaaneihin, joissa on haastet-



ta sekd napraamisessd ja kokoamisessa
ettd maalaamisessa. Tankitja puskajussit
kelpaavat lahinnid maamerkeiksi minun
visiossani, joskin niiden panos kahinassa
voi olla varsin mielenkiintoinen véhéan
samaan tapaan kuin tavallisen veronmak-
sajan kiemurtelu voi olla mielenkiintois-
ta Esko Ahosta ennen kuin jilleen uutta
raippaveroa pauk-

Tyyliseikka

Kun vilkuilee sddntoja esimerkiksi
joukkojen asettamisesta pelikentélle ja
muusta vastaavasta, huomaa selvin eron
uuden ja vanhan version painotuksissa.
Vanhahan toimi klassisella skenario-pe-
riaatteella, jossa voitiin pelinjohtajaakin
kayttaa asetelman ja

kuu...

Uudessa Space
Marinessa on toki
titaanisddnnot, mutta
ne ovat valtava petty-
mys. Nuo mahtavat
sotakoneet on yksin-
kertaistettu lahes ta-
vallisen mokun tasol-
le. Poissa ovat eri va-
riantit, haikailla saa
rakennussiintojen pe-
radn. Lisdksi titaanin
pelaamisen tarvitaan
titaanikorttia,joitatie-
tenkin on vain yksi
pakkauksessa. Eten-
kin kun titaanin pans-

voittotavoitteiden méaa-
rittdmiseen. Uudessa
taas on tiukat ja selvit
sdannot naista asioista
- taistelulla on aina
sama tavoite, joukot si-
joitetaan aina samojen
sdantojen mukaan ja
niin edelleen. Nopeam-
mat sdannotkin mu-
kaan laskien uusi peli
on selvéasti suunnattu
kilpailuluontoiseen pe-
laamiseen.

Reilu peli

Ei niin paljon pa-

sariarvot ja vauriotaulukot ovat ainoas-
taan talla kortilla, sen katoaminen tai
tuhoutuminen voi ottaa aika pahasti
pannuun.

Kun lédhitaistelussakin viisi standia
eli 25 miestd vastaanoin suunnilleen yhta
titaania, uusien sddntdjen ainoana
positiiviseni seikkana titaaneja ajatellen
voidaan pitéaa sité, etta titaanien aseet on
nyt erotettu omaksi luokakseen ja ovat-
kin kiitettdvan tehokkaita. Ikava kylla
haulikolla tippuu void shieldit, joten ilo
niistd voi jadda perin lyhytaikaiseksi.
Nayttaa silta, etté titaanit toimivat uusil-
la sdannoilla parhaiten kéavelevina
tykistoasemina jossain péin selustaa.

Ilman tata titaaneihin kohdistuvaa
huutavaa vaaryytta uusi versio olisi saat-
tanut olla hyva.

haa, ettei jotain hyvaa-
kin. Uudessa pelissé on paljonreilumman
tuntuinen henki kirjoituksessa - sddntoja
ja jopa kortteja annetaan myos joukoille,
joita ei pakkauksessa ole. Vaikka tata
voidaan tietysti pitda yritykseni markki-
noida erikseen myytavia figuja, niin van-
haa pelid muistellessa tulee mieleen Codex
Titanicus -lisdosa, joka saapui ldhes heti
Space Marinen jalkeen. Saiannot uusista
joukoista oli tietysti laitettu sinne aika-
lailla “rahat pois” tyylisesti. Toisaalta ei
uusikaan versio aivan syyton ole - ennen
eri tyyppiset jalkavikiyksikot erotettiin
jalustan varistd, nyt kaikki jalustat ovat
samanvarisié, ja vaikka sdannot muiden
yksikkotyyppien kayttoon loytyvéatkin,
pitiisi sopivat pienoismallit ensin ostaa.
Samoin vanhassa pelissd surutta kaytet-
tiin Rhinoa kuvaamaan Whirlwindia tie-
tyissid skenarioissa, uusissa sdaannoissa
vain viitataan Citadelin metallisiin
Whirlwindeihin (45 FIM/3kpl).



Toisaalta taas kun otetaan titaanien
vahidinen osuus uudessa pelissd huomi-
oon, havaitaan painon siirtyneen paljolti
mokuihin ja tankkeihin. Koska kenen-
kéén pinna ei varmaan kestd 6mm figujen
maalaamista tolkuttomasti, suuntautuu
pelaajien laajentamishalu tankkeihin,
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joita saa jarkevéasti vain metallisina. Kun
blisteri tankkeja maksaa 45 FIM, tulee
yhden tankin hinnaksi 15-45 FIM, ovat
muovititaanit 20 FIM/kpl aika huokeita
niiden rinnalla, etenkin kun huomioi nii-
den paljon suuremmat mahdollisuudet
muunteluun ja maalailuun. Minusta uu-
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dessa systeemissid on hieman Citadelin
metallipuolen myynnin edistdmisen ma-
kua.

Yleiskuvana kuitenkin uusi systeemi
on taydellisempi, vaikka kylla sithenkin
ollaan jo lisdosia viasaamassa...

Raha ratkaisee

Miksi Space Marine on jakautunut
kahdeksi systeemiksi? Tata selvit-
tadksemme meidan taytyy hieman palata
pelin historiaan. Alunperin Space
Marinessa oli paljolti Titanicuksen
laajennuksen tuntua, mutta ilmeisesti
titaanien myyntikdyra ei noussut GW:n
jatkien mieleiseen vauhtiin. Téhén lienee
ainakin osittain syyna se, ettd metalli-
titaanit ovat elaimellisen kalliita, esimer-
kiksi nykyaan Ork Great Gargant komei-
lee hyllyssidnoin 160 FIM hintalapun kera
- el paljoa innosta hankkimaan kuuden
gargantin mobeja (a4 960 FIM) kovin
montaa... Toinen tekija varmasti on se,
ettei Adeptus Titanicus oikein onnistunut
iskeméin BattleTechin markkinarakoon,
vaikka se monessa mielesséa parempi sys-
teemi onkin.

Koska WH40K:n olennainen osa on
muukalaisrodut, joiden titaaniversiot oli-
vat siis epainhimillisen tyyriita, keskittyi

pelaajien mielenkiinto enemmaénkin
jalkavéikeen ja tankkeihin, joita sai suh-
teellisen edullisesti muovisetteina
aloituspakkauksen kullekin rodulle, ja
uusia tankkeja tuli Citadelin metalli-
linjoilta kuukausittain. Ilmeisesti tuntui
helpommalta ostaa viikkorahoilla aina
vahin vilid pari tankkia kuin sdiastaa
jonkin aikaa titaaniin.

Ovelina markkinamiehind GW:n jit-
kat syytivat uusia tankkeja ja sdantoja
niille ulos kauheaa vauhtia. Ennen pit-
kaa saannot olivat toivottomasti hajal-
laan miljoonassa White Dwarfissa ja har-
rastajat valittelivat taistelujen venyvan,
kun kiaytossa on tuhat figua tai silleen.
Suunnilleen tasta seurasi Space Marine
2. laitos.

Self Destruct

Paiatetadnpa tamé paaton lepertely
pieneen yhteenvetoon. Uudet sdannot ovat
hyvit, jos pelaat mieluummin massiivisia
jalkavidenjatankkien taisteluita tai muu-
ten kaipaat nopeampaa pelid. Toisaalta
vanhoissa saannoissi oli paljon enemmaén
detaljia menemaittd kuitenkaan miljoo-
nan Special Rulen puolelle, miki ikéava
kylld nayttda olevan uuden paha taipu-
mus.

Jos pelissid on mukana titaaneja, ei
paremmasta valinnasta ole epéilystakaan.
Ikava kylla vanhaa systeemid ja sen
lisdosia ei tietenkddn enédé mistaén saa...

Jos kuitenkin omistat vanhan Space
Marinen ja  kenties Adeptus
Titanicuksenkin, ei uusi loota ole valtta-
maéattd huono hankinta. Se nimittiin pitaa
sisdllaan sen verran monta pienoismallia
ja erityisesti ajoneuvoja, joita ei tahdo
muovisina saada irtopakkauksissa, etta
lisdtalot ja nappulat mukaanlaskettuna
saantovihko voi itse asiassa olla vain
katsastamisen arvoinen lisd kokonaisval-
taisessafigulootassa. Tama tietenkin vain
olettaen, ettd kaipaat lisdd nimenomaan
naita perusfiguja.



