Maagien Mahti

Mikko Kurki-Suonic

Mité? Hullu Hai-
hattelija™ on
kaantanyt kat-
seensavelhojen
arkaaisiin taitoi-
hin.Kauheaa! Mi-
ten nyt kéy kaali-
sopan kanssa?
Onko Barbaari-
Tero endd kos-
kaan entisensd? Lue, niin selvidad...

Vakavammin puhuen aion tdssi laukoa
hieman valikoitua pohdintaa velhojen ynné
erilaisten muiden taiankayttdjienroolista
fantasiapeleissi. Asiassa nimittdin todella
on pohtimisen varaa, monelta kantilta.
Kuten tavallisestikin néissé jutuissa, en
tarjoamitddn “oikeaa” mallia, vain hiukan
ajattelemisen aihetta.

Voima

Kenties kaikkein vaitellyin aihe roolipeli-
magian saralla on velhojen voima. Asialla-
han onilmeinen vaikutus pelitasapainoon -
jos velhot ovat liian voimakkaita, kaikki
haluavat pelata velhoa. Pdinvastaisessa
tilanteessa maagikkoa saa hakea
kirjaimellisesti hullujen huoneelta. Yleenséa
pelien magiikka on siind maédrin mahtavaa
jo alhaisella tasolla, ettd jonkinmoisen
ulkoisen voimanlédhteen olemassaolotéaytyy
olettaa. Oli kyseessd maaginen
energiavirtaus, mana , ultraplanaariset

olennot, demonit tai mikd muu
pseudotieteellinen selitys hyvinsa, tama
energialdhde antaa loitsuille niiden todel-
lisen voiman, maagi vain kontrolloi ja
kanavoi tatd voimaa. Niinpéa velhojen
voimakkuus riippuu kahdesta asiasta:
tdmin voiman saatavilla olevasta
madrastid ja sen kanavoinnin helppoudes-
ta. Maagisen voimanldhteen sditely voi
rajoittaa maagien valtaa raskaastikin. Jos
energiatasoonon yleisestiriittdvéan alhai-
nen, mahtavia loitsuja ei yksinkertaisesti
pysty heittaméan, loitsijan tietotaidosta
riippumatta. Sidéatelylla voi rajoittaa
maagien alueita pelimaailmassa, luonnol-
lisesti velhot kokoontuvat maagisesti
voimakkaille alueille, jolloin muut alueet
jaavat vihemman salatieteitd harrastanei-
den haltuun. Maagien valta voi olla taysin
riippuvainen toiminta-alueesta, mika
harmittaa vaeltavia (lue pelaajahahmo)
noitia suuresti.

Taikenties aluevaihtelut ovat niin tiuhoja,
ettd vain parin askeleen vilein energiataso
vaihtuu. Ja jos maagi ei vield pysty tasoa
madrittdmaan ilman vahintaan
loitsimisyritysta, velhotaistelut voivat
vaihdella surkuhupaisista farsseista velho-
jen juoksennellessa ympériinsi parasta
paikkaa etsien, aina uskomattoman
satunnaisiinjaonnesta riippuviin tapauk-
siin, joissa arkkimaagi hiviaa oppipojalle
otettuaan askeleen vaariaian suuntaan.

Taito kontrolloida energiaa voi olla suh-
teellisen helppo, jolloin RuneQuestin
omaisesti jokainen maajussikin osaa pari



pientéloitsua. Toisena daripadné voidaan
pitaa vaikkapa Stormbringerié,jossanop-
pia saa viskoa hullun lailla ennen kuin
velho lomakkeelle hahmottuu. Maailman
rakennetta ajatellen valinta on vaikea.
Liian yleinen taikuusromuttaa tyypillisen
pseudokeskiajan kuin hurrikaani
korttitalon, liian harvinainen magia vaatii
pelaajahahmoilta uskomattomia nopan-
heittoja ja/tai pistehintoja velhoilun aloit-
tamiseksi /Miksikio? Pelitasapainon vuoksi
tietty. Jos kaikkien muiden on ylettomdn
hankalaollavelhoja, pelaajat haluavat kaa-
pata haltuunsa maagisen etulyontiaseman
tunkemalla areenalle loitsnuviskojia tusi-
noittain. -Mx].
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Vaikka pelaajahahmot olisivat olevinaan
kuinka tavallisiaihmisié tahansa, voidaan
vahintaéan taikuuden osalta pieni poikkeus
tehda yleensi. Poikkeus voi tietysti olla
mielenkiintoinen asetelma toisinaan.

Strategia vs. taktiikka

Fantasiakirjallisuus tuntuu rakastavan
mahtavia velhoja maatajarisyttavine loit-
suineen. Valitettavasti nuo ajatukset ovat
perin harvoin loppuun vietyja pelimaail-
man kannalta. Voimakkaista maageista
tulee, jos el suoranaisia hallitsijoita, aina-
kin taistelukenttien valtiaita. Tavanomais-
ten joukkojen merkitys viahenee olematto-
miin velhojen kadottaessa maan niiden alta

-kirjaimellisesti. Hovinjuonittelun térkein
komponentti on aina velho tietdmysloitsui-
neen. Kauppaa kontrolloivat velhot
magioineen. Tami tuo eteen klassisen
ongelman jo Tolkienista - mihin Gandalf
tarvitsi Bilboa Hobbitissa? Toisaalta
pelkkiin taktisiinloitsuihin rajoittuminen
rajoittaa myos pelin vaihtoehtoja. Onneksi
kontrolloimiseen on useitakin keinoja.

Tasot

Noniin, kaikkihan toki tietéavit kantani
erilaisista tasopohjaisistaihmeista? Kan-
tani magian suhteen on aika lailla sama.
Vaikka loitsujen voimaa pystyy toki
kontrolloimaan tasorajoitusten avulla,
tama on seké tyystin epéarealistista, etté
huono paikka. Ensinnidkin maagisten
tieteiden taitaminen eierityisemmin riipu
ryostettyjen kultakillinkien maarasta tai
listittyjen 6kkomonkidisten 14jan korkeu-
desta. Lisidksi kullakin alalla on spesialis-
tinsa, todennikoisesti myos magiassa. Var-
masti osa alan tutkijoista keskittiisi voi-
mavaransa yhteen tai muutamaan voimak-
kaaseen loitsuun opiskellen vain néita [ja
niiden vdalttamdattomid edellytyksid -Mx.
Vaikka ymmarrysjalaajaalan hallinta on
hyvéasta, se ei ole vdlttamdtontd, vertaa
tilannetta vaikka nykypaivan insinoorei-
hin ja asentajiin. Insinoori hallitsee alaa
laajemmin ja ymmaértiaa sen perusteita,
mutta asentajavoi silti olla parempijonkin
tietyn vitkuttimen kéaytossa ja korjaami-
sessa. Myo6skin on huomioitava, etté lopulta
jokukuitenkin saavuttaa vaaditun tasonja
kayttaméain strategisen tason loitsuja.
Vaikkei kyseessi olisikaan pelaajahahmo,
hian on valtava mahtitekija kaikkine
aiemmin kuvattuine haittoineen
pelimaailmalle. Mikili strategisten
loitsujen vaatiman tason saavuttaminen on
kaytannossda mahdotonta eikd kukaan ole
sité tehnyt, mita hyotya moisten loitsujen
kuvauksesta on olevinaan?

Energia

Energiavaatimukset ovat huomattavasti



uskottavampi rajoite. Luonnollisestihan
mahtavat loitsut vaativat vastaavia ener-
giaméaéaria toimiakseen. Kukaan ilman
riittavai energianldhdetti ei kykene stra-
tegisiin loitsuihin. Tamén energian voi
saavuttaa esimerkiksi jollain seuraavista
tavoista.

Taikaesine

Energiakristallitynnd muut manavarastot
ovat erds vaihtoehto. Mikéili ldhde on
luonnontuote, se on kultaakin arvokkaam-
paajamoninaisten etsintéjen kohde. Mikéali
se on kéasityon ja/tai loitsinnan tulos, sen
tekijat ovat suuri voimatekija maailmassa
[vrt. Opec-Mx]. Tietenkin kyseiset hilutovat
harvinaisia ja/tai kalliita tai jokainen
puskamaagilaukoo velho-ohjuksia tusinoit-
tain, mik& luonnollisestijohtaa sithen, etté
moisen kapistuksen haltija saajatkuvasti
varoa varkaita ynna muita lieroja.

Paikka

Kenties vain har-
voilla paikoilla on
riittavisti ener-
giaamahtiloitsui-
hin. Moiset sijain-
nit saattavat olla
luonnollisiaja/tai
rakennettuja, ku-
ten esimerkiksi
Stonehenge.
Tamé tuppaa alu-
eellistamaan vel-
hoja ja aiheutta-
maan verisié
kamppailuja
energiakaivojen
omistuksesta.

Rituaali

Varsin suosittuja
hyva ratkaisu
etenkindemonien
ynnd muiden
muiden kutsun-
nassa on rituaali. Suuri XH Hgzotthea ei
suostu/péése tulemaan ilman riittavaa
palvojamééaraa. Samoin muut suuret loit-
sut voivat vaatia parisataa enemmaén tai
viahemmaén hoynédhtéanyttéa palvojaa, tans-
sijaa ynna laulajaa. Télloin maagien ero
uskontoon on varsin hiilyva ja papit var-
maankin ovat myds maageja. Lisarajoituk-
senavoidaan vaatia erilaisia uhreja, jotka
voivat olla harvinaisia, kalliita ja/tai
moraalisesti arveluttavia.

Komponentit

Louhikaarmeen kynsid, aarnikotkan sul-
kia, demonin limaa ja muita iljettéavia
klotrauksia saatetaan vaatia maagisten
kaavojen onnistumiseen. Kyseiset esineet
kuntietenkin ovat kertakéayttoisia, loitsuja



ahkeraan viskovan maagin tulee olla joko
varsinrikastaiseikkailuhenkinen keréilija.
Varsin kaytannoéllinen tapa kontrolloida
taikuutta. Komponenttien
harvinaisuudella, hinnanmuutoksilla ja
hankaluudellavoi sdadellaloitsujakesken
pelinkin.

Jumalolennot

Erittdin uskonnollinen variaatio, jossa
energia on ldhtoisin ultraplanaarisista
mahtiolennoista. Maagin on ldhes pakko
olla pappi ja tuo ylempi taho voi hyvinkin
tarkkaan rajoittaaloitsujen kéyttokohtei-
ta. Tahtoo tosin rajoittaa pelaajien vaihto-
ehtoja.

Kayttokerrat

Loitsujen kaytto voi olla rajttu jotenkin,
joko rajalliseen méaiaraidn kertoja tai
kayttomaaraian aikayksikkoda kohden.
Tamaé voi johtua joko siitéd, ettd velho on
loitsinnan jilkeen litan huonossa kunnossa
tai kenties maaginen energiavirtaus, aika-
avaruus kontinuumi tai jokin vastaava
vaatii aikaa tasaantuakseen. Vahéan heikko
ratkaisu sellaisenaan, sillad todella
jarigyttéavia loitsuja eitarvitse viskoa pitkin
viitkkoa - yksikin maanjiristys riittda
hajaannuttamaan vihollisjoukot, jolloin
omat pojat niistavéat niidden nenén helposti.
Sen sijaan lisdna muihin rajoituksiin tdma
toimii hyvin. Taikaesineisiin
kayttokertarajoitus sopii paremmin.

Maagitjamuut

Yhteiskunnan asenne velhoihin on térkeé
huomio. Usein velhot pyrkivit pitaméan
ihmiset ainakin neutraaleina. Kukapa
haluaisiitsedéanjahdattavan kuin kapista
koiraa? Tavallisilla ihmisilla kun on
epamiellyttavataipumus vihata ymmaérryk-
sensi ulkopuolella olevia asioita. Lisdksi
kouluja kiayméattoméat massat ovat
suhteellisen helposti manipuloitavissa,
joten noitavainot ovat todellinen riski
velhoille.

Vaikka velhous olisikin yleisesti hyviaksyt-
tyéd, sitd on todennékoisesti laein rajoitet-
tu, hallitsijan kannasta riippuen enemmén
tai vihemmain. Tavalliset kansalaiset
varmasti mielelldian niakevit lain kouran
turvanaan yliluonnollista uhkaa vastaan.
Osittain tamé pakottaa velhot toimimaan
salassa ainakin salamyhkiisempien toi-
mien osalta. Maténevien ja tauteja kanta-
vien zombien raahaaminen kaupunkiin,
kauppiaiden lumoaminen, aatelisten tir-
kistely kristallipallolla ja sitd rataa kuulu-
vat varmaankin laittomiin tempauksiin.
Toiset, kuten tulipallojen viskely, voivatolla
laittomia ainoastaan aiheutettujen
vahinkojen osalta. Mahtimiehet joko ovat
maageja, haluavat palkata heiti tai hinku-
vat havittamaan koko maanvaivan. Piste.
Hovin juonitteluissa polskivat aateliset
eiviat voi jattdaad huomiotta velhojen
muodostamaa uhkaa heidin valtablokil-
leen. Ainoana poikkeuksena voidaan pitéé
mahdollisuutta, ettd liittoutuneet velhot
ovat ehdottomasti mahtavin valtablokki,
mutta se ei ole kiinnostunut maallisesta
vallastaan. Kyseesséa on kuitenkin epéto-
dennikdinen vaihtoehto. Eiviatko ahneet
ihmiset muka voi opiskella magiaa?

Traditio

Maagien aseman voi myos maéadritella
traditio. Jos kaikki maagit ovat perintei-
sesti enemmén kiinnostuneita maagisesta
shakista kuin taistelukentisti, ei heidédn
panoksensa “tosielaméén” ole kovinkaan
jarisyttava. Tama ei kuulosta aivan uskot-
tavalta. Vaikka suurin osa maageista
olisikin téllaisia, poikkeuksia on pakkoolla,
jane poikkeukset vasta vaarallisia sitten
ovatkin...

Jos pelaajahahmot ovat ainoita poikkeuk-
sia, ongelmat voivat paisua moninkertai-

siksi.

Uskonto



Maagien ja uskonnon suhde on perin
mielenkiintoinen. Ensinnikin on huo-
mioitava, ettd kirkko on valtatekija keski-
aikaisessa yhteiskunnassa. Huomattava
valtatekija. Huolimatta kauniista saarnois-
taan kirkonmiehet ovat kiinnostuneet
maallisesta vallasta, eiviatkd he varmasti-
kaan jata magian kaltaista voimatekijaa
huomiotta. Kirkko pyrkii joko kontrolloi-
maan magiaa ottamalla siipiensa alle
viralliset kirkkomaagit tai vastaavat tai
havittamaan magianharrastuksen tyystin.
Moista kaytosta voidaan selittédé esimer-
kiksivelhouden oikeilla tarkoituksilla, jotka
vain jumala tietdé, jumalallisella lahjalla
(kaikki maagit,jotka eivat kiitd luojaansa
lahjastaan palvelemalla kirkkoa, ovat mita
ilmeisimmin jumalanpilkkaajia) tai mita
ikind keksivitkaan. Kirkon suhtautuminen
riippuu suuresti siitd, mikd on sille

edullisinta. Jos magia on yleisesti
hyviaksyttya, velhojen kontrolloiminen
varmaan kannattaa, toisessa tilanteessa
voi massojen lietsominen pyhé&in
velhovihaan ollahyodyllista.

Lahja

Velhousonlahja. Seantaa hahmolle jotain
normaalin kéasityskyvyn ulkopuolella
olevaasilkkaaraakaavoimaa. Sekohottaa
haltijansamassojen yldpuolelle. Mutta vel-
hous on vain voima, kéayttija puhaltaa sii-
hen sielun, antaa sille suunnan. Seonlahja.
Velhous onlahjamyos pelinjohtajalle. Huo-
mioimatta magian tarjoamaa héataselity-
soptiota (“Its magic, you know...”), taikuus
on uskomaton lisd fantasiamaailmaan,
jolla maailman voi puhaltaa henkiin ja
varittaa kaikissa sa-
teenkaaren vireissa. Se
voi tuoda suuret seik-
kailuteloon. Seonlahja,
ja kuten kaikkia lahjo-
ja, sita tulisi kayttaa
hyvéaan.,



